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“Progettatto’:
premio nazionale
di Unioncamere
airagazzi dell’lsis

328- 135- 080

L'idea & quella di realizzare
un percorso sensariale
all'interno dei musei

per persone non vedenti

Collaborazione col "Leo-Major"

T€ per raccontare i progetti
di alternanza scuola-lavoro
ideati e realizzati da studen-
ti e tutor nelle superiori —
spiegano Michele Tajariol,
Marcella Basso, Simona Ar-

ilmuseo civicodistoria natu-
rale“Silvia Zenari” —aggiun-
gono i docenti-tutor —. Sono
fruibili principalmente dai
bambini. Per raggiungere
questo obiettivoabbiamo de-

BRUGNERA. Isis Carniello pri-
mo sul podio del concorso
“Storie di alternanza” di
Unioncamere e [@amere di
commercioitaliane: studen-
ti premiati per “Progettatto”
che mette al centro l'espe-
rienza tattile al museo.

Comedire: losguardo par-
te dalle mani, dal senso del
tatto. Medagliere ricco per i
ragazzi dellindirizzo di gra-
fica-comunicazione che han-
no creato un video del pro-
gettosu youtube.

«Storie di alternanza e
un’iniziativa di Unioncame-

ciso con gli studenti di crea-
reun grande contenitore nel
quale far confluire diverse
competenze».

Aognifiguraéstata affida-
ta una fase del progetto, poi
é stato vincente il lavoro di
squadra: il liceo Leopar-
di-Majorana si & occupato
della parte dei testi, rivisti e
adattati alle esigenze di un
pubblico di giovanissimi e ai
limiti e agli ingombri della
scrittura in Braille per i non
vedenti.

«I ragazzi della 5A grafica
e comunicazione dell’Isis
Carniellosisonooccupatiin-

none e Marta Louvier, do-

centiin via Galilei —. Proget-
tatto € la creazione diunail-
lustrazione tattile per il mu-
Seo».

Il'workshop propostoinda-
ga alcuni aspetti dell’educa-
zione e progettazione come
esercizio di apprendimento,
per la fruizione museale e
scolastica dedicata al tatto.
«L'idea finale del progetto &
arrivare allarealizzazione di
tavole tattili, esplicative di
una o pili sezioni del museo

delle scienze di Pordenone,

Unparticolare del "'Progettatto"

vece dell'impaginazione per
creare le tavole tattili e di
una eventuale prima bozza
distampa 3D —concludonoi
professori hanno coordina-
to i lavori —. L'Unione ciechi
di Pordenone ci ha aiutato
nel controllo dei testi Braille
mentre Marcella Basso e Mi-
chele Tajariol si sono occu-
pate della parte legata al tat-
to, delle potenzialita e dei li-
mitidiquestolinguaggio».

Nuovilinguaggitaratisul-
leregole del tatto, poilo stu-
dio e analisi & stato per i ma-
terialidel museo.

Alla fine di questo percor-
so e stata realizzata una mo-
stra allinterno del museo
con le tavole tattili e le tavo-
leprogettuali.
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